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Juegos

La grilla representa un jardín lleno de lombrices. Los nœme-
ros a la izquierda y en la parte superior de la grilla indican cuÆn-
tas lombrices distintas hay en cada �la y columna. Los nœmeros 
a la derecha y abajo de la grilla indican cuÆntas curvas estÆn 
tomando las lombrices en cada �la y columna. Cada cuadro 
sólo puede ser ocupado por un segmento de una lombriz. Los 
puntos indican las extremidades de cada lombriz. La meta es 
descubrir cómo estÆn distribuidas todas ellas.
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ColocÆ en el mapa de la ciudad las construcciones. Los nœmeros ubica-
dos a la derecha y debajo de la grilla indican la cantidad de cuadrados con 
construcción en cada �la y columna. Las construcciones no pueden tocarse 
ni siquiera diagonalmente, y pueden ser giradas y/o espejadas.
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Lombrices en el jardín

Mapa de la ciudad
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